drzyhtadowe zabawy weselne

1. The Voice of Wedding

Zabawa angazujgca wybranych gosci do zaspiewania ,,Sto lat”. Dzielimy ten utwor
na fragmenty, a uczestnikow na dwie grupy. Grupy S$piewajg na zmiane, a Para
Mtoda dyryguje swojg grupa. Na koniec kazda grupa krzyczy imie ,dyrygenta”.
Wygrywa ta grupa, ktora dtuzej wytrzyma. W nagrode wygrani wznoszg toast za

Pare Mtoda.

2. Filmowy Quiz Muzyczny

Uczestnicy zabawy odgadujg tytuty filmow po wystuchaniu krotkich fragmentow
soundtracku. Tematyczne utwory, takie jak ,Dirty Dancing” i ,Grease”, przenoszg
gosci w swiat kina i tworzg atmosfere wspotzawodnictwa, Kktora jest zarowno

wciggajgca, jak i elegancka.

3. Belgijka
Wszyscy goscie ustawiajg sie w okrag i wykonujg prostg choreografie belgijki, ktora
integruje wszystkich bez wzgledu na wiek. To zabawa, ktora taczy, angazuje i dodaje

dynamiki wydarzeniu.

4. Jedzie pociag z daleka
Popularna w Polsce zabawa w formie linii tanecznej, do ktérej kazdy przytgcza sie w
rytmie pociggu. Stonowana i przeznaczona dla wszystkich gosci, wprowadza

element luzu, ale pozostaje kontrolowana, zapewniajgc klase wesela.
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drzyhtadowe zabawy weselne

WARIANT: "Pociag ze stacjami"
Goscie tworzg pocigg i tanczg do "Jedzie pocigg z daleka" lub "The Locomotion".
Przy kazdym zatrzymaniu na ,stacji” wykonywany jest krotki taniec narodowy, na

przyktad kazaczok w Rosji lub can-can we Franciji.

5. Taniec z Gwiazdami

W tej wersji zabawy pary losujg styl taneczny (tango, cha-cha, twist), a ich zadaniem
jest zaprezentowanie go zgodnie z wtasng interpretacjg. Tworzy to luzng, wesota
atmosfere, dajgc gosciom okazje do pokazania tanecznych umiejetnosci z nutkag

humoru. Utrudnieniem stanowi to, ze nie mogg to by¢ pary damsko-meskie.

6. Taniec sponsorowany
Znana i lubiana zabawa, gdzie goscie ,wykupujg” mozliwos¢ tanca z Parg Mtoda.
Swiadkowie trzymajg kapelusze lub koszyki, a zebrane pienigdze przeznaczane s na

wczesniej ustalony cel, na przyktad podroz poslubna.

6. Jaka to melodia?
Uczestnik otrzymuje stuchawki, w ktérych odtwarzany jest utwor styszalny tylko dla
niego. Jego zadanie polega na zanuceniu tego, co styszy, w taki sposob, aby inni

gracze mogli zgadna¢ tytut.
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drzyhtadowe zabawy weselne

7. Weselny quiz o Mtodej Parze
Zabawa, ktora angazuje gosci, zapraszajgc ich do odpowiedzi na pytania o Pare
Mtoda. Kapitanowie druzyn odpowiadajg na pytania o wspomnienia i zabawne

anegdoty z zycia Panstwa Mtodych.

WCZESNIEJ PRZYGOTOWUJEMY ELEKTRONICZNA ANKIETE DLA PARY MtODEJ ORAZ
GOSCI.

8. Gorgce krzesta
Klasyczna gra, ktora sprawdza refleks uczestnikow. Zabawe te mozna podzieli¢ na
rundy i zaprosi¢ najmtodszych, co jest mitym akcentem integrujgcym dzieci z

goscmi weselnymi.

9. Zdrapki weselne z zadaniami
Zdrapki niewatpliwie zdobyty uznanie gosci weselnych w ostatnich sezonach.
Zasady sg proste: losujemy zadania, takie jak: ,Zatancz z osobg w okularach”, ,,Zréb

zdjecie z mama panny mtodej”, ,Zadedykuj piosenke nowozencom?, itd.

10. Taniec na gazecie

Taniec na gazecie to jedna z tradycyjnych zabaw weselnych. Pary tanczg na
roztozonej gazecie, a w regularnych odstepach czasu muzyka jest przerywana, co
skutkuje koniecznoscig ztozenia gazety na pot. To zmniejsza przestrzen do tanca, co
sprawia, ze poruszanie sie staje sie coraz trudniejsze. Zwycieza ta para, ktora zdota

tanczyc¢ najdtuzej.
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Frzyhtadowe zabawy weselne

11. Przeskakiwanie przez line

Zabawa weselna, w ktorej dwie druzyny przeskakujg przez line. Na poczgtku wszyscy
uczestnicy dzielg sie na dwie grupy, ktore ustawiajg sie po dwoch stronach liny. Gdy
DJ wydaje komendy ,,Mtody” lub ,Mtoda”, druzyny muszg w odpowiednim momencie
przeskoczyc¢ przez line, reagujac na stowa. W miare jak zabawa sie toczy, tempo
staje sie coraz szybsze, a napiecie rosnie - kazdy skok wymaga koncentracji i
precyzji. Uczestnicy muszg by¢ czujni i zgrani, by unikng¢ chwiania sie czy btednego

przeskoku. Osoba, ktora sie zachwieje lub nieudanie wykona skok, odpada z gry.

12. Gorace krzesta

Goscie siadajg w rzedzie na krzestach i reagujg na cyfry od 1do 4, ktore podaje DJ.
Kazda cyfra oznacza inne zadanie taneczne do wykonania przed krzestem - np. 17
to ,wkrecanie zaroweczek”. DJ wywotuje liczby w losowej kolejnosci i tempie, a kto
sie pomyli, spozni lub nie wykona zadania, odpada. Gra toczy sie do momentu, az

zostanie tylko jeden uczestnik, ktory wygrywa nagrode.

13. Sztafeta

Dwie druzyny - jedna Panny Mtodej, druga Pana Mtodego - siadajg w rzedach na
krzestach, ustawionych w kierunku Panstwa Mtodych. Uczestnicy obu druzyn
wykonujg kolejno zadania, np. dmuchanie balona lub jedzenie kawatka ciasta, az
dotrg do mety, gdzie strzelajg ,,gola” w strone Panstwa Mtodych. Wygrywa druzyna,

ktora najszybciej ukonczy sztafete i zdobedzie ,,bramke”.
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Oczepiny to tradycyjny element przyjecia weselnego, ktory odbywa sie niemal na
kazdym weselu i zwykle zaczyna sie o potnocy. Ceremonia ta wigze sie z wyborem
~nowej” Pary Mtodej i jest petna roznych konkurenciji, gier i zabaw. Podczas tej czesci

uroczystosci staramy sie zaangazowac i zaintrygowac wszystkich gosci.

Oczepiny rozpoczng sie wyjatkowo ciekawym i petnym emocji scenariuszem, ktory
wprowadzi gosci w swiat rycerskich wyzwan i romantycznych uniesien. Przed
tradycyjnym rzucaniem bukietu, DJ opowie historie, w ktorej Pan Mtody wcieli sie w
odwaznego rycerza. Dowiedziat sie bowiem, ze jego przyszta ksiezniczka zostata

uwieziona w wiezy - na weselu otoczg jg kawalerowie, ktorzy inscenizuja te sytuacje.

Zadaniem Pana Mtodego bedzie ,uwolnienie” ksiezniczki, przeganiajgc adoratorow
i torujgc sobie droge do ukochanej. Gdy uda mu sie jg uwolnic¢, Pan Mtody uroczyscie
sciggnie jej welon lub wreczy bukiet, aby Panna Mtoda mogta rzuci¢ go do panien,

zwodzac je w rytm muzyKi.

Szczesliwa panna, ktora ztapie bukiet, zostanie wybrana na przysztg narzeczong
i bedzie czeka¢ na swojego wybranka - wytonionego w kolejnej czesci ceremonii.
Nastepnie rozpocznie sie petna humoru konkurencja z muszkag. Pan Mtody bedzie
musiat rzuci¢ muszke, ale zanim to nastgpi, wszystkie panny beda probowaty
utrudni¢ obecnej Pannie Mtodej jej zdjecie, uzywajgc drewnianych narzedzi

kuchennych.
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Singuway

Oczepiny

Czas, jaki zajmie Pannie Mtodej zdjecie muszki, wyznaczy diugos¢ pocatunku,
ktorym obdarzy Pana Mtodego. Kiedy muszka zostanie w koncu zdjeta, Pan Mtody
rzuci ja w strone kawalerow, aby w ten sam sposob, jak wczesniej bukiet, wybrac

przysztego narzeczonego.

Mozemy rowniez przygotowaé Test zgodnosci lub inne zabawy, na ktoére

umowimy sie w Ankiecie weselnej.

Zabawe Test zgodnosci rozpoczynamy, sadzajgc Pare Mtodg na krzestach obok
siebie, jednak tak, aby nie mogli sie widzie¢ ani rozmawiac¢. Kazde z nich otrzymuje
tabliczki z napisami "ja" i "on/ ona”. Para odpowiada na serie 10 pytan zadanych

przez prowadzgcego, uzywajgc swoich tabliczek.

Dbamy o to, aby pytania nie byty niestosowne lub niezreczne ani nie wprawity

nikogo w zaktopotanie.
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